JAKTEN PA HERLIGHETEN
PM

Klasser og slikt

Hvert lag bestar av to lgpere

Det er fire etapper, og de to deltakerne Igper annenhver etappe
Lagene starter i omvendt seeding-rekkefglge, se startliste
Farste lag i mal er vinnere av Jakten pa Herligheten 2011

Om veksling

e Ved start far laget utlevert en kartpose med fire kart

e Du skal bruke det gverste (synlige) kartet

e Viktig: Ved veksling tar du ut det kartet du har lgpt pa og gir
kartposen videre til din lagkamerat

Om gafling
e Lagypene er sveert gaflet.
e Henging kan bli katastrofalt for laget ditt. Sjekk koder!

Om ledertrgyer

e Laget som starter farst, skal baere ledertrgye.
Denne deles ut kl 12.30

e Det laget som kommer farst til veksling, overtar ledertrgyen (vi har
nemlig to)

e Ledertrgyen vil derfor hele tiden veere i teten av stafetten, og det er
denne alle jakter pa.

Premiering av ymse slag

1. Vinner av Jakten pa Herligheten er det laget som kommer fgrst i mal

2. Tempopremien gar til det laget som bruker kortest tid pa lgypa

3. Dark Horse-prisen gar til det laget som imponerer mest

4. Herlighetsprisen 2011 gar til det laget som kommer naermest
idealtiden
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